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Kezako?

Bon tout le monde connait HLTV, enfin presque. C'est le truc qui fait peur aux cheateurs... enfin

presque!

HLTV est un enregistreur de démo, c'est-a-dire qu'il va enregistrer toute une partie, et que I'on pourra
ensuite la visualiser en utilisant toutes les caméras du mode spectateurs : vues de tous les joueurs, caméra
libre, plan, etc. Vous pourrez ainsi avec un enregistrement, surveiller les dialogues, surveiller un joueur,
vérifier vos erreurs de jeu, observer les strats ennemies, etc.

Une deuxiéme fonction est disponible avec HLTV, c'est le mode spectateur pendant une partie. En effet,

il est possible d'accepter des spectateurs qui vont se connecter a 'HLTV et ainsi observer la partie en

cours sans intervenir. Il est possible de différer la diffusion de la partie, ce qui est préférable pour des
raisons évidentes.

Principe du HLTV Verygames

Les serveurs Verygames sont livrés avec un proxy HLTV géré par Verygames.
Nous n‘aborderons pas la partie configuration du HLTV a proprement parler (nom, nombre de spectateur,
etc.), mais la méthode pour pouvoir enregistrer une partie et la rendre disponible.

Cela va se passer en plusieurs étapes :
- Démarrer le HLTV. A ce stade, le HLTV est présent sur le serveur, mais il n‘enregistre rien!
- Lancer un enregistrement puis le stopper.
- Rendre le fichier .dem téléchargeable.



Démarrer HLTV

Afin de lancer un HLTV, il faut se rendre sur le site Verygames et se connecter en tant que membre de la

team ayant accés au HLTV:

Agresse :] htto: [ verygames .net!

YeryGames

2123 Joueurs
65 IRCUsers
3770 Serveurs

tezmaiai@hotmail fr

Inscrivez vous !

Informations sur la sécurité @@

1\ Cetie pog= conbent des ééments séourisss et non
b SE0isEs
Souhaitez-vous Fficher lar Eléments non
SECLnsts 7

[ 0d 1 Non ][ Pusdinks |

Informations sur la sécurite

J &1\ Cetic pag= conbent des 2éments sécursss et nan
g E |4
y

. ..
SECLISES

Souhaitez-vous Fhcher las Elémanis non
SECLTzEs ¥

B g'-", [ Non ][ Fluz dinlcs ]

#2126
Install Games #1574
y mes

Change Game #1663 !

Calendar | 1530 ame

Maps / VAL Calendar

Reboot
Dépannage
Conscle

Psychostats
Fréquentation
Conso

TeamSneak

HLTY

LumpLes

login : votre malil
pass : votre password

Saisissez votre login et le mot de passe
associé.
« Cliquez sur Log in.

Vous pouvez aussi utiliser le Tableau de bord
accés HLTV.htm pour vous connecter
automatiquement (cette page html autonome a
demander a Papy Eclipse peut étre placée sur
votre bureau par exemple, pour un accés
optimisé). Attention, cette page ne doit pas
étre distribuée, car elle contient le mot de
passe d'acces HLTV.

Cliquez sur Oui.

Cliquez sur Oui.

Vous étes maintenant connectés!

Dans le menu sur la gauche, dans Mes
serveurs, choisissez le serveur sur lequel vous
voulez lancer le HLTV:

0 #1669 pour le serveur Warl.

0 #1838 pour le serveur War2.

N'oubliez pas cette étape, sinon vous ne lancerez
pas le bon HLTV!

Ensuite, dans le menu sur la gauche, dans
SERVICES, cliquez sur HLTV.
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Souhailez-vous Fhcher lec Elemeanis non
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C o 1 bon [ Pusdinkes |

oy Status OHre

Démarrer / Arréter le Serveur
HLTV

Start/ Stop HLTV Server

Compress HLTV Demo

*1\ Cetie pag= contient des &iéments sécurisss etnan
SACLTIsEs

Souhaitez-vous Fhcher les Elémants non
Ecunzes

Lo F[ ten [ Puedinics |

slots

Démarrer le Serveur HLTV

ronce

Stann HLTV Sarver

Arréter le Serveur HLTV

Stop HLTV Server

Informations sur la securite

( ' Cette paga conbent des skEments secursss et non
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Souhailez-vous Sficher lzs élémenis non
SECAtts 7

D | Non ][ Eluz dinfes

Shots

Votre Seevewr HLTV sera demarrd dans quelgues secondes

Cliquez sur Oui.

Dans la page principale, cliquez sur le bouton
Start / Stop HLTV Server.

Cliquez sur Oui.

Dans le champ Mot de passe du serveur de
jeu, saisissez le mot de passe pour rentrer (en
tant que joueur) sur le serveur war. Par défaut,
nos serveurs sont sur le mot de passe roxor.
Le champ IP:Port du Serveur HLTV est
renseigné par défaut.

Cliquez sur le bouton Start HLTV Server.

Pour info, on peut envoyer le HLTV sur un
serveur d'une autre équipe. Il faut alors
renseigner le mot de passe du serveur, et son
Adresse IP + port. Le HLTV sera lancé chez
I'équipe adverse.

Cliquez sur Oui.

Un message vous indique que le HLTV est
lancé. Il devrait étre visible en moins d'une
minute sur le serveur.



Remarques :

* Lorsque vous lancerez le serveur HLTV, il se connectera directement a votre serveur de jeu. S'il ne se
connecte pas, c'est que votre serveur a un sv_password et que vous avez mal saisi ce pass dans le
champ correspondant.

* Tous les serveurs HLTV sont stoppés chaque matin.

* Le nombre maximal de spectateurs est 100.

Gérer un enregistrement — Avec le commandmenu a Papy
L'HLTV est présent sur le serveur, mais ATTENTION, il n'enregistre rien!!!

La plus simple des méthodes est d'utiliser le module HLTV pour commandmenu, module créé par votre
humble serviteur, comme d'habitude! Vous devez donc insérer les deux blocs fournis dans votre
commandmenu.txt et dans votre userconfig.txt. Soit vous savez le faire seul, ce qui n'est pas sorcier, soit
demandez de l'aide a qui de droit...

Messages
Changement map
Geastion War
Gestion bots
Pseaudos

Config

Pumiions

Go serveurs
TeamSpeal

HLTV

Quitter menu

HLTVHLTV War 1HLTVONL : lancer lI'enregistrement. Le nom de I'enregistrement est
automatique.

e HLTVHLTV War 1HLTVOFF1 : stopper I'enregistrement. Tant qu'on n'arréte pas
I'enregistrement manuellement, méme un changement de map ne stoppe pas l'enregistrement.
HLTV HLTV War 1 HLTVSTATUSL1 : Afficher le status de 'HLTV dans la console.

HLTVHLTV War 1HLTVQUIT : arréter le HLTV (fin de I'enregistrement et HLTV quitte

le serveur).

Idem pour le serveur War2 dans le menu HLTV HLTV War 1.



A insérer dans commandmenu.txt

"B" "HLTV"
e HLTV War 1"
{
- :tw ON " "HLTVON1"
e LTV OFF" "HLTVOFF1"
e LTV Status" "HLTVSTATUS1"
) QUIT" "HLTVQUIT1"
e HLTV War
{ 2"
e HLTV
UHLTV ON " "HLTVONZ2"
PIHLTV OFF" "HLTVOFF2"
UHLTV Status" "HLTVSTATUS2"
} } QUIT" "HLTVQUIT2"

" "Quitter menu

Comme vu ci-dessus, vous pouvez insérer le bloc juste au dessus du dernier menu Quitter menu.

A insérer dans userconfig.txt

[ Rk

/[ * HLTV *

/ / *kkkkkkk

alias rconhltvl "rcon_address hltv-2.verygames.net; rcon_port 51669; rcon_password RCONHLTV"
alias rconservl "rcon_address 194.105.153.50; rcon_port 27040; rcon_password RCONSERV1"
alias rconhltv2 "rcon_address hltv-2.verygames.net; rcon_port 51838; rcon_password RCONHLTV"
alias rconserv2 "rcon_address 194.105.152.182; rcon_port 27055; rcon_password RCONSERV2"

alias HLTVONL1 "rconhltvl; wait50; rcon record match; wait50; amx_csay -= HLTV ON =-; amx_csay
-= Enregistrement en cours ... =-; wait50; rconservl; wait50"

alias HLTVOFFL1 "rconhltvl; wait50; rcon stoprecording; wait50; amx_csay -= Fin enregistrement

I =-; amx_csay -= HLTV OFF =-; wait50; rconservl; wait50"

alias HLTVSTATUSL1 "rconhltvl; wait50; rcon status; wait50; wait50; rconservl; wait50;
toggleconsole"

alias HLTVQUIT1 "rconhltvl; wait50; rcon stop; wait50; amx_csay -= HLTV OFF =-; amx_csay -=
Bye bye HLTV ... =-; wait50; rconservl; wait50"

alias HLTVONZ2 "rconhltv2; wait50; rcon record match; wait50; amx_csay -= HLTV ON =-; amx_csay
-= Enregistrement en cours ... =-; wait50; rconserv2; wait50"

alias HLTVOFF2 "rconhltv2; wait50; rcon stoprecording; wait50; amx_csay -= Fin enregistrement

I =-; amx_csay -= HLTV OFF =-; wait50; rconserv2; wait50"

alias HLTVSTATUS2 "rconhltv2; wait50; rcon status; wait50; wait50; rconserv2; wait50;
toggleconsole"

alias HLTVQUIT2 "rconhltv2; wait50; rcon stop; wait50; amx_csay -= HLTV OFF =-; amx_csay -=
Bye bye HLTV ... =-; wait50; rconserv2; wait50"

// *kkkkkkkkkkk

/I* Fin HLTV *

Y/ Rttt

Attention, vous devrez remplacer les textes bleus par les bonnes valeurs:
* RCONHLTV : Le Rcon HLTV, donc le mot de passe du compte qui vous permet d'activer 'HLTV
sur le serveur Verygames.
* RCONSERV1 : Le Rcon du serveur War 1.
* RCONSERV?2 : Le Rcon du serveur War 2.

Une fois les deux fichiers modifiés, pour gérer le HLTV, il suffit d'appeler le menu commandmenu,
d'aller dans le menu HLTV, puis de cliquer sur le bon choix...




Gérer un enregistrement — Avec HLSW

Votre HLTV a été démarré depuis le site VeryGames. L'HLTV est présent sur le serveur, mais
ATTENTION, il n'enregistre rien!!!

Ouvrez HLSW.

EDHISW v1.0.0:47 HLTY -»[A.L.A]<- WAR 1 ==l
Fichir  LEte Do cerveurs Setvaur  Pataretrss Vot 7

Lizte des serveue | Custom server it et 3127 ® 2amvers v,
IP/Porfl ity 2 verpaames.net 51863 HLTY 3 [A LAl WAR 1 | _—_"]
D aae B8 &l @ M| | Medpase] [* Cacher [ Enegisker [~ Pubic
| NoTnd.xpwl:[ - e l— z]ﬂ 7 Filreri ]@A

| # Koo

HLTY =3[0 Al WAR 1 A |2 jniem Tués| Tenpe |
01 HLIY ~5[8 . [4]<~ 0000001
#| ke {akur |
Firg 9.0E45 01 Gemeserver 194,106,153 5027040
Enclacomzrt. [ FR - VawGame: 0@ HLTYPraxy 1
IS, : [0 HLTUDelay ain
Jeu r:LI:I:MJ!~;u:rJi.u-; 4 HLTWChat i
Joueuwx (s ¥ o) S HLTVDamo nane
Cone  de_toen o2 06 garmd czero
T R ¥ | 07 venlkemesplaysrs 25
= 7 3 pretoool 47
! 10! Nom |Temps | adreses | SN 0

[ Mot de pacse 1con Recavor i og du secveyr Muse & ot
I:-‘"”“ I Test I Ober b= log [Intemst] | v awamatque du
U shalns

Slalus; OK ; ] Obteni b= bg(LaN] |
W Cazhel IV Enegitr Prepistés. 1 W Recwoérsz e og au
| chanosmen: da mzp

Carfiguigion duRCIN | Console | Chat | List ds ban | Daenger b catte | Bot miRC | Plagirs Metamad |
Fres Ervoie: 34 Bytes)s Recat: 120 Bytes)s

Saisissez l'adresse de I'HLTV dans la barre IP/Port en haut a gauche :
0 hltv-2.verygames.net:51669 pour le serveur War 1.
0 hltv-2.verygames.net:51838 pour le serveur War 2.
0 hltv-2.verygames.net:51574 pour le serveur FFA.
* Saisissez ensuite le Mot de passe rcon de votre HLTV.
* Cliquez ensuite sur Obtenir le log (Internet).
Vous étes maintenant connecté par HLSW sur votre HLTV.

Vous pouvez paramétrer quelques variables :

* HLTVDelay : le temps (en secondes ) de différé pour les spectateurs.

* HLTVDemo : Donne le nom de la démo en cours d'enregistrement. Si aucune vidéo n'est en cours
d'enregistrement, "none" est affiché dans cette variable. Attention, lorsque I'enregistrement
démarre, il faut HLTVDelay temps pour que la variable soit renseignée.

* HLTVChat : a 1 pour autoriser les spectateurs a chatter entre eux (touche "y").



Pour lancer un enregistrement :
* Cliquez sur l'onglet Console en bas a gauche.

EJHLSW v1.0.0.47 HLTV —>[A.1.A]=- WAR 1
Fichier  LEte decserveurs Servaur  Patametss Vot 7

Liztz des serveurs: |Custom server it samverlst 2127 @ 2:mveurs v

IP/Peet Ihtv-Z verpgamesnet 51863 HLTY “»[ALAJC WAR 1 -l ﬂ
D aas 8 B0 @80 | Medpass] [ Cacher [ Entegister [~ Pubiic
| Nammpumrl ~| & { Fih‘ﬁ@

{320

HLTY “3[A Alc~ WaR T Ll R | Tués| Teps |
01 HLTY ~>{4 [4]<~ 0 000001
¥|cée |vakur |
Firg Bl.DOESB 01 Gameserver 194,106,153 50:2 7090
Erplacemzrt. [ FR -VawGames: 0@ HLTVProxy 1
" g 03 HLTUD=lay a0
Jeu HL [STEAM] - Condhoe 2 % HLTHChat 1
Jouez 01355 S HLTVvDamo
Cate c2_dowred oz 06 garede cz2re
Veieaa 4SS ¥ 07 visblemosplayars 5
08 pretocol 47
09 seure 0

Cnline 11:11, FPS 82.0. Versiom 2987 (Linux)
B Local IE 213,251,148 140:51669. Netyork In 1.6, Out 1.4, Loss 0 00
a3 otz p=Clators nax oxies
Tocsl 51 255, S 0 [ 0). Pr 0
F| Total Slot= 255. Spectators 0 (vox 0] Froxies
Connected to Gans Server 194 105153 50 27040, I.‘elay 90
Sexver Nanz "FR - VexrvGames.net - ~3[A.L.AJ<~ UAR 1"
Gane Tin= 02:31, Hod ‘czero’, Map "c=x downed_cz bsp", Playerx 1

Recording to . Length £71.2 zec.

v Emiz | Fink

Envoie: 34 Bytes)s Recot: 122 Bytes)s

Saisissez la commande record match (le nom du fichier débutera par match).

#1|Clee Valeur

01 GameServer 194,105.155,50: 27040
02 HLTYPraoxy l

03 HLTVDelay a0.0

04 HLTWChat 1

0S HLTVDemo ’

06 gamedir CZEerg

07 wisiblemaxplayers 255

08 protacol 47

09 secure 0

On voit le nom du fichier en cours d'enregistrement...

Ici le nom du fichier est match-0610201540-cs_downed_cz.dem :
0 match c'est la racine du nom que I'on a saisi dans notre commande record match.
0 061020 pour la date du 20-10-06.
0 1540 pour 15h40.
0 —cs_downed_cz pour le nom de la map.



La commande stoprecording permet d'arréter I'enregistrement sans fermer I'HLTV.
La commande stop permet de quitter 'HLTV (HLTV disparait du serveur).

La commande status permet d'afficher les infos sur le HLTV.

Connected to Game Serwver 194 105.153 .50:27040, Delaw 90
Serwer Hame "FR — VervGames.net — ~»[A. I A<~ WAR 1"
Game Time 13:34., Mod "czero”. Map "cs _downed_cz . .bsp". Plavers 1

Rat:ordini to natch-0610201540—c= downed oz .dem. Lenith 510.0 =ec.

——— HLTV Status —-

Online 22:18. FFS 83 .8, Version 2987 (Linux)

local IF 213.2%1.14%8.140:51669, Netvork In 1.6, Out 1.4, Loss 0.00
Ilocal Slots 255, Spectators 0 (mazg 0), Proxies 0

Total Slote 285, Spectators 0 (max 0), Proxies 1

Connected to Game Server 194 105.153 50:27040, Delay 90

Server Hame "FR - VeryGames.net - ~>[A. I . A7¢~ WAR 1"

Game Time 13:39, Mod "czero", Hap "c= downed cz . b=p". Players 1
Recording to match-0610201540-c= downed cz.dem, Length 515.1 =sec.

EXLy R Rl EYT=]

status

Fournir le HLTV

Maintenant vous savez appeler un HLTV, enregistrer un match, stopper l'enregistrement. C'est bien beau,
mais comment récupérer les fichiers enregistrés ? Il faut procéder en deux étapes. Tout d'abord
compresser les fichiers sur le site de VeryGames, puis récupérer les fichiers sur Internet.

Acresse | B8] htkn:f jwwa. verygames.net! hitp/Awww verygames net
— — login : votre mail
pass : votre password

E : : *  Saisissez votre login et le mot de passe

associé.
« Cliquez sur Log in.

YeryGames

2123 Joueurs
65 IRCUSsers
3770 Serveurs

Vous pouvez aussi utiliser le Tableau de bord
accés HLTV.htm pour vous connecter
automatiquement (cette page html autonome a
demander a Papy Eclipse peut étre placée sur
votre bureau par exemple, pour un accées
optimisé). Attention, cette page ne doit pas
étre distribuée, car elle contient le mot de
passe d'accés HLTV.

Inscrivez vous !
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Install Games
Change Game
Calendar
Maps f VAl

U41838 SOl

Calendar

Reboot
Dépannage
Consule

Psychostats
Fréquentation
Conso

TeamSneak

HLTY

LumpLes

Informations sur la sécuriteé

O\ Cetic paa= contient des Eéments séounsss et non
SELgisEs

oL .

Souhaitez-vous Fficher la: eléments non
SECLnsts ¥

LD ] { Non ][ Pluz dinlcs ]

1oy

Démarrer / Arréter le Serveur
HLTV

Start / Stop HLTY Server

Compress HLTV Demo

#3136
#1574
diees - Mes

Cliquez sur Oui.

Cliquez sur Oui.

Vous étes maintenant connectés!

Dans le menu sur la gauche, dans Mes

serveurs, choisissez le serveur sur lequel vous

voulez récupérer le HLTV:
0 #1669 pour le serveur Warl.
0 #1838 pour le serveur War2.

N'oubliez pas cette étape, sinon vous ne
récupérerez peut étre pas vos HLTV!

Ensuite, dans le menu sur la gauche, dans
SERVICES, cliquez sur HLTV.

Cliquez sur Oui.

Dans la page principale, cliquez sur le bouton

Compress HLTV Demo.
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Astuce :

Cliquez sur Oui.

Dans la partie Compresser la démo HLTV
vers mon espace web, cliquez sur le bouton
Compress.

Attention a ne pas cliquer sur l'autre bouton
Compress ...

Cliquez sur Oui.

Un message vous indique que le HLTV est en
cours de compression. Il devrait étre visible en
guleques minutes sur le serveur de
récupération.

Ouvrez votre navigateur préféré.

Saisissez |'adresse de récupération HLTV afin
d'avoir acces aux fichiers :

. Vous pouvez alors communiquer cette adresse
a qui de droit pour qu'il puisse récupérer les
fichiers.

Vérifiez bien que les fichiers que vous attendez
sont bien arrivés sur le serveur.

pour le serveur War.

si vous voulez donner un lien direct pour le téléchargement d'un seul fichier, effectuez un clic droit sur le

fichier en question. Une fenétre



